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01 / Die Idee

Echte Personlichkeiten. Offiziell und freigegeben

Pl ~ I I Der Celebrity erlaubt die Nutzung und bestimmt,
N e u e d Ig Ita I e M Og I ICh ke Ite n . welche Marke seinen Avatar wofur einsetzen darf.
HUMAN/IP entwickelt ein Angebot fur offizielle
Kl-Avatare von Celebrities aus der ganzen Welt. Grofze Ein Partner fur die Umsetzung
Marken konnen damit jederzeit und Uberall HUMAN/IP erstellt und betreut den Avatar, regelt

Marketing-Inhalte mit ihnrem gewtinschten Celebrity Nutzungsrechte und produziert hochwertige
: Kampagnen.
produzieren.
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02 / Warum jetzt ; X el .'

Schneller produmeren _
Wledererkennbar blelb

Kl macht Werbelnhalte schneller und meist gunstlger Ein
Celebrity bringt Personlichkeit, Bekan_nthelt und .Ve_rtra-_uen ;

. L Bt 2«
Der Wert des Celebrity ' Die Chance fiir Marken 3
Eine erkennbare ldentitat gibt Kampagnen ein unverwechselbares = Mit dem gewunschten Celebrlty produ2|eren ohne fur\j' T N ——
Gesicht. Variante einen gemeinsamen Drehtermin zu finden. R
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03 / Die Losung

Ein offizieller Avatar.
Viele Moglichkelten.

Einmal gemeinsam mit dem Celebrity erstellt, soll der
Avatar fur unterschiedliche Kampagnen einsetzbar
sein. Der Celebrity behalt die Kontrolle uber die
erlaubte Nutzung.

Jederzeit und uberall

Marketing-Inhalte unabhangig vom vollen
Drehkalender des Celebrity produzieren.

Sprachen und Markte

Kampagnen fur verschiedene Sprachen, Lander
und Zielgruppen anpassen.

Neue Varianten

Produkt-Updates, neue Kampagnenausrichtungen,
anderes Styling oder eine andere Frisur umsetzen.
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04 / Die Produktion
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Vom Avatar:,l & . l

zur fertigen’ @Om _ “'§n |

HUMAN/IP verbindet-digitale Pro_, . n mlt realen Drehs —
passend zur kreativen ldee und d@nwbarten Fr%aben

_ I :1 ’ !
oy . - -,__ﬁ_‘
Avatar erstellen Digital oder mit Double
Professionelle Aufnahmen des Celebrity Kl-Inhalte produzieren oder real mit einem Frelge ber ir die vereinbarten
bilden die Grundlage fur den offiziellen Double drehen. In der Postproduktion wird Markte aufberelten und ihre Nutzung ~ 8
Kl-Avatar. der offizielle Avatar des gewlnschten begleiten.

Celebrity integriert.
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05 / Rechte und Qualitat

Klare Freigaben.
Hohe Qualitat.

Nutzungsrechte regeln

Vereinbaren, welche Marke den Avatar fur welche Werbung
einsetzen darf.

Qualitat priifen

Inhalte auf Produktionsqualitat und einen stimmigen Auftritt von
Marke und Celebrity prufen.

HUMAN/IP bundelt Rechte, Produktion und
Betreuung. Im Mittelpunkt steht die
Reputation der Marke und des Celebrity.

Freigaben organisieren

Zustandigkeiten klaren und die vereinbarte Nutzung mit dem
Celebrity und seinem Management abstimmen.

Nutzung begleiten

Den Einsatz beobachten und bei Bedarf rechtliche Schritte
koordinieren.
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06 / Der Nutzen

Mehr Maglichkeite
Fur beide Seiten.

Das Angebot soll zusatzliche Geschafte ermog
bestehende Beziehungen erganzen.

Fiir Celebrities und Management Fir Marken und Agenturen

Zusatzliche Einnahmen aus Nutzungsrechten, weniger Reisen und Schnellere Kampagnen, wien‘igr Produktionsaufwand und mehrg--f Cads
neue Geschaftsmoglichkeiten. Der Celebrity entscheidet Uber den Varianten fur Sprachen und Markte — mit einem Partner fur die
Einsatz seiner |dentitat. Umsetzung.
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07 / Das Geschaftsmodell

Funf Einnahmequellen.
Ein gemeinsames Angebot.

1 - Avatar-Erstellung

Einnahmen aus der Erstellung des
offiziellen Kl-Avatars.

4 - Kreative Leistungen

Einnahmen aus Ideen und
Kampagnengestaltung.

2 - Lizenzierung

Einnahmen aus der vereinbarten
kommerziellen Nutzung.

5 - Wiederkehrende Kampagnen

Weitere Auftrage durch den erneuten
Einsatz des Avatars.

Das geplante Modell verbindet den Aufbau
des Avatars mit seiner Nutzung und der
laufenden Kampagnenproduktion.

3 - KlI-Produktion

Einnahmen aus der Herstellung
hochwertiger Werbeinhalte.
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08 / Langfristiger Ausbau

Die Vision

E i n e e i g e n e Ap p ) Offizielle Avatare sollen ein selbstverstandlicher
D ate n i n E u rO pa . Teil einer Celebrity-Karriere werden.

HUMAN/IP will das Angebot langfristig um eine eigene
App fur Celebrities erweitern. Alle Daten sollen auf
Servern in Europa gespeichert werden.

Die Marktchance

Ein eigenstandiges Angebot fur die lizenzierte
Nutzung digitaler Identitaten — gemeinsam mit
Celebrities, Marken und Partnern.

App und europaische Datenhaltung sind Teil des geplanten Ausbaus.
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Rocco Kopecny
Managing Director / Founder

rk@human-ip.agency


mailto:rk@human-ip.agency

	HUMAN/IP
	01 / Die Idee
	02 / Warum jetzt
	03 / Die Lösung
	04 / Die Produktion
	05 / Rechte und Qualität
	06 / Der Nutzen
	07 / Das Geschäftsmodell
	08 / Langfristiger Ausbau
	HUMAN/IP

